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وهشکدۀ فرهنگ و هنر اسلامی پیش‏گفتار پژ

ــرده اســت،  ــب ک ــه خــود جل ــه به‌شــدت توجــه بشــر معاصــر را ب یکــی از مســائلی ک
یــت« اســت. بــه تعبیــر اســتوارت هــال، »در ســال‌های اخیــر انفجــار  مســئلۀ »هو
یــت را  یــت شــکل گرفتــه اســت«1. قدمــا هو گفتمــانِی تمام‌عیــاری حــول مفهــوم هو
گــر ماهیــت را بــه  یــة«. ا یــف کرده‌انــد: »الحقیقــة الجزئیــة، تســمّی هو این‌طــور تعر
 ، یــت می‌نامــم. بــه عبــارت دیگــر یم، آن را هو اعتبــارِ »تشــخص« در نظــر بگیــر
یــت، ماهیــت به‌عــاوۀ تشــخص و عــوارض مشــخصه اســت. ماهیــت، چیســی  هو
ــوان  ــا به‌عن ــت در خــارج اســت. م ــای تشــخص ماهی ــه معن ــت ب ی شیء اســت و هو
ــه« اســت،  ــوان ناطق ــایی، همــان »حی ــف قدم ی ــه تعر ــا ب ــه بن یم ک ــی دار انســان ماهی
یت‌هــای متفــاوتی می‌توانــم  بــه اعتبــار تشــخص جــزئِی خارجی‌مــان، هو لیکــن 
یکــرد  یکــردِ قدمــایی می‌توانــد قرابت‌هــایی بــا رو داشــته باشــم2. جالــب این‌کــه ایــن رو
یــرا از منظــر معاصــران، ما بســته به بســترها  یــت داشــته باشــد، ز معاصــر بــه مســئلۀ هو
گــون می‌توانــم تشــخص‌ها و تعین‌هــای متفــاوتی داشــته باشــم.  و موقعیت‌هــای گونا

پروبلماتیــک هویــت در مطالعــات فرهنگــی: هویــت و  گراســبرگ، لارنــس )1396(.  1. هــال، اســتوارت و 
و  هنــر  فرهنــگ،  پژوهشــگاه  تهــران:  مترجمــان(.  مــرادی،  علی‌رضــا  و  قلی‌پــور  )ســیاوش  جهانی‌شــدن 

.15 ص  ارتباطــات، 
2. کرجی، علی )1381(. اصطلاحات فلسفی و تفاوت آن‌ها با یکدیگر. قم: بوستان کتاب، ص 316.

هفت



ــه در درون‌مــان نیســت  ــا حلول‌یافت بدیــن ترتیــب »خــود«ِ مــا امــری درون‌مانــدگار ی
ــاد می‌شــود؛ خودبودگــی  ــا روان از آن ی ــا اصطلاحــاتی همچــون ذهــن ی کــه معمــولاً ب
مــا مســاوی ســوژه‎بودگی مــا نیســت. »خــود« امــری ثابــت و یکپارچــه نیســت، بلکــه 
 در ضمــن گفتمان‎هــا، کردارهــا، و 

ً
در راســتای تفــاوت و بــه شــیوه‎ای چندگانــه غالبــا

ــرای همیشــه داده  ــار ب یــت و خودبودگــی مــا یک‌ب موقعیت‎هــا ســاخته می‏شــود1. هو
نشــده اســت، بلکــه به‌مــرور در طــول زندگــی ســاخته می‎شــود و تغییــر می‏کنــد2. ایــن 
یــت شــخصی«  دیــدگاه کــه می‌تــوان آن را دیــدگاه برونی‌گــرا در قبــال »خــود« یــا »هو
یــت یــا  یــف ســنتی هو کــه تعر نامیــد، در نقطــۀ مقابــل درونی‎گــرایی قــرار می‎گیــرد 
یکــرد درونی‎گــرا، »خــود« هســتۀ  خودبودگــی بــر آن مبتــی بــوده اســت. بــر اســاس رو
یســندۀ  یکــرد مــورد نقــد نو کــه در درونم قــرار دارد3. ایــن رو پنهــان »مــن« اســت 
کتــاب حاضــر قــرار گرفتــه اســت. بــه نظــر ســوراج هونــگلاداروم ایــن اعتقــاد کــه خــودِ 
یژگی‎هــای ثابــت و نامتغیــر اســت، قابــل دفــاع نیســت و  واقعــی امــری درونی بــا و
یکــرد درونی‎گــرا، در  یرهــای مختلــف از رو یســنده کوشــیده اســت تــا ضمــن نقــد تقر نو
یــۀ »خــودِ بســط‌یافته« می‌نامــد،  یکــرد برونی‎گــرا بــه »خــود« و آنچــه نظر تأییــد رو
اســتدلال کنــد. او در انجــام ایــن کار از تفکــر بــودایی کمــک گرفتــه اســت. به‌طــور 
بــوط  بی می‌توانــد در حــل مســائل مر کلی، هونــگلاداروم معتقــد اســت تفکــر غیرغــر
، از جملــه فضــای مجــازی و هــوش مصنوعــی، مفیــد فایــدۀ  بــه تکنولوژی‌هــای نوظهــور
بــارۀ تبیــن مســئلۀ  ، آثــار دیگــری در بســیار باشــد و خــود او عــاوه بــر کتــاب حاضــر
باتیــک، از  بــوط بــه هــوش مصنوعــی و رُ یم خصــوصی« و نیــز مســائل اخــاقی مر »حــر

منظــر بــودایی منتشــر کــرده اســت. 

هشت

1. هال و گراسبرگ، همان، ص 21.
، مترجم(. تهران: نی، ص 31. 2. معلوف، امین )1395(. هویت‎های مرگبار )عیدالحسین نیک‎گهر

، استف )1394(. هویت: دیدگاه‎های جامعه‎شناختی )مهناز فرهمند، مترجم(. تهران: جامعه‎شناسان، 3. لالر
ص 19.



نُه

بــارۀ هس‌تیشــناسی »خــود« در  کتــاب، چنان‌کــه از نــام آن پیداســت، کنــکاشی در
یســنده بــرای پرداخــن بــه ایــن موضــوع،  عصــر اینترنــت و فضــای مجــازی اســت. نو
یــت شــخصی« را بــررسی کــرده اســت. آیــا  ابتــدا دیدگاه‌هــای فلســیِ »خــود« و »هو
ــرونی و  ــا جهــان بی ــا؟ نســبت »خــود« ب ــه چــه معن ــر آری، ب گ »خــود« وجــود دارد؟ ا
ــژه افلاطــون و ارســطو(،  ی ــان )به‌و ( چیســت؟ فلســفۀ یون دیگــران )خودهــای دیگــر
ک، دکارت، کانــت، اســپینوزا، هــگل و ...(، فلســفۀ چــن،  فلســفۀ مــدرن غــرب )لا
ینــد و چــه نقدهــایی  بــارۀ »خــود« چــه می‌گو یــژه بودیســم( در و فلســفۀ هند)به‌و
یم؟ چگونــه می‌تــوان  بــه آنــان وارد اســت؟ آیــا مــا یــک »خــودِ آنلایــن« هــم دار
بــارۀ »خــود آنلایــن« اندیشــید؟  ، در در چارچــوب دیدگاه‌هــای فیلســوفان مشــهور
، الــول، مارکــوزه، آیــدی، و...( در این‌بــاره  یــژه آراء هایدگــر فلســفۀ تکنولــوژی )به‌و
چــه حرف‌هــایی بــرای گفــن دارد؟ تفــاوت چشــم‌اندازهای درونی‌گــرا و بیرونی‌گــرا در 
بــررسی »خــود« چیســت؟ هونــگلاداروم بــه ایــن پرســش‌ها پاســخ می‌دهــد و دیــدگاه 
یــش را، تحــت عنــوان »خــودِ بســط‌یافته«، مطــرح می‌کنــد. ایــن مباحــث  بدیــلِ خو
یســنده می‌کوشــد پیچیدگی‌هــای انتزاعــی را بــه  تنهــا در ســطح نظــری نمی‌مانــد و نو
مثال‌هــای عمــیِ زندگــیِ روزمــره پیونــد دهــد. در دو فصــل آخــر کتــاب نیــز فلســفۀ 
بــردی بــه بحــث می‌گــذارد. نخســت  »خــود آنلایــن« را در دو حیطــۀ عمــی و کار
به‌هــای جدیــد بشــری اســت. از ایــن‌رو فصــی از  دوســی‌های مجــازی، کــه از تجر
کتــاب بــه »فلســفۀ دوســی« در جهان‌هــای آفلایــن و آنلایــن می‌پــردازد: در نظــر 
، و نیچــه( دوســی اصیــل و  یــن فیلســوفان ایــن حــوزه )ارســطو، کی‌یرکگــور مهم‌تر
ــه دوســیِ  ــوان ب ــز می‌ت ــن نی ــان آنلای ــا در جه ــه آن چیســت؟ و آی شــرط دســتیابی ب
به‌هــای جدیــدِ  اصیــل دســت یافــت؟ دوم بازی‌هــای رایانــه‌ای، کــه یکــی دیگــر از تجر
یســنده در فصــل آخــر کتــاب  یــژه نوجوانــان و جوانــان- اســت. نو - به‌و بشــر معاصــر
بســتِ دیــدگاه »خــود بســط‌یافته« در  بــه ایــن موضــوع پرداختــه و کوشــیده اســت کار

ــه‌ای را شــرح دهــد. ــۀ بازی‌هــای رایان زمین



یــت شــخصی در فضــای مجــازی، از جهــات مختلــف مهــم اســت و جــا  مســئلۀ هو
بــارۀ آن پرداختــه شــود. از یــک جهــت، بایــد بــررسی کنــم کــه  دارد کــه بــه تتبــع در
تکنولوژی‌هــای جدیــد چــه تأثیــری بــر مــا به‌عنــوان موجــودِ انســانی دارنــد. مــا در 
یــی فــردی و شــخصی هســتیم کــه به‌اعتبــاری معنــاداریِ  مقــامِ انســان، واجــد هو
زندگی‌مــان منــوط بــه آن اســت. بــه ایــن اعتبــار می‌تــوان پرســش از »خــود« را پرســش 
از معنــای زندگــی دانســت. امــروزه بــا شــیوع و رواج فضــای مجــازی و تکنولوژی‌هــای 
یکــی و مــادی   در جهــان فیز

ً
یــت شــخصی و خودبودگــی مــا صرفــا ئم بــه آن، هو قــا

ــدل شــده  ــن« ب ــه »خــودِ آنلای ــادی ب ی ــا حــد ز ــا ت ــن نمی‌شــود، بلکــه »خــودِ« م تعی
یم، دغدغــۀ معنــای زندگــیِ  اســت. پــس وقــی بــه بــررسی خــودِ آنلایــن اهتمــام مــی‌ورز

یم.  ــز دار موجــودِ انســانی در جهــان معاصــر را نی
یــت  افــزون بــر ایــن، روابــط انســانِی ســازنده و اصیــل، مبتــی بــر ایــن اســت کــه هو
یــتِ مشــخص، غنــایی  طرفــنِ ارتبــاط مشــخص باشــد. ارتبــاط بــا اشــباحِ فاقــد هو
یــت افــرادِ مرتبــط بــا مــا متعین‎تــر  بــه شــبکۀ روابــط انســانی مــا نمی‌بخشــد. هــر چــه هو
در  مقابــل  در  کنــم.  یــت  مدیر آنهــا  بــا  را  روابط‌مــان  می‎توانــم  راحت‎تــر  باشــد 
یت‏شــان برایمــان مبهــم و ناشــناخته اســت، بــرای  یــت روابــط بــا افــرادی کــه هو مدیر
یبانــم. گمنامــی1 و  یبه‏هــا یــا گمنام‎هــا، بــا دشــواری بیشــتری دســت بــه گر مثــال غر
ــژه  ی ــج در جهــان آنلایــن و فضــای مجــازی اســت؛ به‎و ــده‌ای رای ناشــناس‌بودن، پدی
در جوامعــی کــه کنش‎گــری مجــازی می‏توانــد تبعــات ناخواســته و نامطلــوبی بــرای فــرد 
یت‎هــای  داشــته باشــد، بســیاری از افــراد ترجیــح می‏دهنــد به‎صــورت گمنــام یــا بــا هو
تقلــی و جعــی در فضــای مجــازی و شــبکه‎های اجتماعــی حضــور یابنــد. بــررسی 
یــت روابــط انســانی در  ملزومــات و شــرایط امــکان »خــود آنلایــن« از حیــث مدیر

فضــای مجــازی نیــز حائــز اهمیــت اســت. 

1. anonimity

ده



یازده

، نســبت خودبودگــی بــا تعهد اخــاقی و مســئولیت‌پذیری حقوقی  مســئلۀ مهــمِ دیگــر
یت‌هــای واقعی‌شــان، و  اســت. تعهــد و مســئولیت آنجــایی معنــا دارد کــه افــراد بــا هو
یت‌هــای تقلــی و جعــی، در جهــان حضــور داشــته باشــند و دســت بــه  نــه بــا هو
عمــل بزننــد. کســی را می‎تــوان بــه لحــاظ اخــاقی و حقــوقی مســئول دانســت کــه ابتــدا 
یتــش محــرز و مشــخص باشــد. بــا وجــود ایــن، خــود آنلایــن می‌توانــد خــودی  هو
ــوقی شــانه خــالی  ــدات اخــاقی و حق ــار تعه ــر ب ی ــه از ز ــول باشــد ک برســاخته و مجع
یــت شــخصی در فضــای مجــازی  بــارۀ خودبودگــی و هو می‏کنــد. از ایــن‌رو بحــث در
بــرای مســئولیت‌پذیری اخــاقی و حقــوقی در جهــان آنلایــن معاصــر ضــروری اســت. 
 برخــی از جهــات اهمیــت مســئلۀ »خــود آنلایــن« اســت کــه می‏توانــد 

ً
البتــه اینهــا صرفــا

بــر اهیمــت ترجمــۀ کتــاب حاضــر گواهــی دهــد. خواننــدۀ محــرم ضمــن مطالعۀ کتــاب با 
یم ترجمــۀ ایــن کتــاب  جنبه‎هــای بیشــتری از ایــن مباحــث آشــنا خواهــد شــد. امیــدوار
بــان در فهــم بهتــر جهــان معاصــر و »خود«هایــش کمــک کنند  بــه خواننــدگان فارسی‌ز

بــارۀ فضــای مجــازی در کشــورمان مــدد رســاند.  و بــه پیشــبرد مباحــث فلســی در
یسندۀ کتاب! سوراج هونگلاداروم فارغ‌التحصیل  بارۀ نو و اما توضیح مختصری در
دکتری فلســفه از دانشــگاه ایندیانا بلومینگتون1 در ایالات متحده اســت و هم‌اکنون 
ن2 بانکوک، تایلند، اشتغال دارد. حوزۀ تخصصی  یس در دانشگاه چولالونگکور به تدر
بــردی بــا تمرکــز بــر تکنولــوژی اطلاعــات و فضــای  او فلســفۀ تکنولــوژی و اخــاق کار
مجــازی اســت. او غیــر از کتــاب کنــونی و مقــالات علمــی متعــدد، این آثــار را نیز تألیف 
یم خصوصی3، اخلاق تکنولوژی اطلاعات:  یه‌ای بودایی در باب حر کرده است: نظر
باتیــک: دیدگاهــی بــودایی5.  چشــم‌اندازهای فرهنگــی4، اخــاق هــوش مصنوعــی و رُ
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طــرح ایــن کتــاب نتیجــه ]برگــزاری[ کارگاهــی شــگفت‌انگیز بــود، بــا موضــوع »مــنِ 
یــدی2 در 10-11 مــاهِ مــی  آنلایــن کیســت؟«. ایــن کارگاه را چارلــی اس1 و لوچانــو فلور
یبــا خــارج از شــهر  یــگ3 برگــزار کردنــد ]کــه مکانــی[ ز 2010 راه انداختنــد و در مرکــز کالو
یــت شــخصی بــه  آرهــوس4 دانمــارک اســت. در ایــن کنفرانــس کاربســتِ مفهــوم هو
 عنــوان کتــاب. پژوهشــگران 

ً
یــتِ آنلایــن بررســی شــد؛ یعنــی دقیقــا خــودِ آنلایــن5 یــا هو

بســیاری بــرای پیوســتن بــه کنفرانــس دعــوت شــدند. تــا جایــی کــه بــه یــاد دارم، 
یــا باکارجیــوا7، وونــگ پاک-هانــگ8،  جــز چارلــی و لوچانــو، اســتینه لامبــورگ6، مار
یچاردســن9، یوحنــا زایبــت10، دِیــو وارد11، رافائلــه رودونیــو12، و بســیاری دیگــر  جنیــس ر
یــگ بــرای اندیشــیدن و بحــثِ مفصــلِ مشــترک  آنجــا بودنــد. فضــای آرام مرکــز کالو
یافــت بازخــورد دوســتانه، جــای عالــی‌ای بــود.  پیرامــونِ نظــرات همدیگــر به‌منظــور در
ایده‌هــای ایــن کتــاب نخســتین بــار در آن کارگاه بــه ذهنــم رســید، ســپس پــرورده 
شــد و آن‌قــدر تصحیــح شــد تــا بــه شــکل کنونــی رســید. امــا به‌هیــچ‌روی منظــور ایــن 
نیســت کــه ایده‌هــا نهایی‌انــد. نمی‌دانــم ایــده‌ای در فلســفه هســت کــه نهایــی باشــد 
یــا نــه؟ شــاید هیــچ ایــده فلســفی‌ای وجــود نــدارد، و ]ایــن فقــط[ چنــد فیلســوف 

پیش‌درآمـــــــــد
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1. Who Am I Online? A View from Buddhism

2. same substance                         3. ubiquitous computing

]هســتند کــه[ باورهــا و طــرز فکــر خــود را تغییــر می‌دهنــد. امــا ]ایده‌هایــم[ دســت‌کم 
ــاور دارم درســت اســت و در تأییدشــان اســتدلال‌هایی  بیانگــر چیــزی هســتند کــه ب

اثبات‌شــده در کتــاب آمــده اســت.
کارگاه آرهــوس ایــن بــود: »مــنِ آنلایــن از دیــدگاه بودیســم  عنــوان ارائــه‌ام در 
یــت ارائــه کــردم. ایــن دیــدگاه  بــاره خــود و هو کیســت؟«1. دیــدگاه ســاده بودایــی را در
اکنــون کامــاً شناخته‌شــده اســت و نیــازی بــه تکــرارش نیســت. بحــث مــن ایــن بــود 
 
ً
کــه میــان جهان‌هــای آنلایــن و آفلایــن آن‌قــدر همبســتگی‌ وجــود دارد کــه اساســا

می‌تــوان بــرای ]بررســی[ هــر دو ابزارهــای تحلیلــی یکســانی بــه کار بُــرد. هنــوز هــم بــه 
درســتی آن باور دارم. منظورم از ابزارهای تحلیلی یکســان این اســت که، هنگامی‌که 
می‌کوشــیم وضعیــت خــودِ »آفلایــن«- یعنــی خــودی کــه همــه مــا بــا آن آشــناییم- را 
تحلیــل و فهــم کنیــم، بــرای توصیــف و بررســی ایــن پدیــده از ابزارهایــی شــامل واژگان و 
یــه‌ اســتفاده می‌کنیــم. اهمیتــی نــدارد کــه خــود در جهــانِ به‌اصطــاح »واقعــی« یــا  نظر
»مجــازی« باشــد؛ ابــزار همــان اســت. البتــه موضــوع ایــن کتــاب خــودِ جهــان مجــازی 
ــوان  ــردم. نمی‌ت ــه کار ب ــه ب ــه طعن اســت. در اینجــا »جهــان به‌اصطــاح واقعــی« را ب
واقعــی بــودنِ جهانــی را رد کــرد کــه درکــش می‌کنیــم، در آن زندگــی می‌کنیــم و نفــس 
می‌کشــیم، امــا می‌خواهــم توجــه را بــه ایــن نکتــه جلــب کنــم کــه در جهــان امــروز امــر 
واقعــی و امــر مجــازی به‌طــور فزاینــده‌ای بــه جوهــره‌ای یکســان2 تبدیــل می‌شــوند. 
نــه بدیــن معنــا کــه در حــال زندگی‌کــردن در جهانــی مجــازی یــا شبیه‌سازی‌شــده 
یختــن در یکدیگرنــد  یــم کــه ایــن دو جهــان در حــال فرور باشــیم، امــا می‌خواهــم بگو
ــاور دارنــد سفت‌وســخت نیســت )ایــن  و مرزهــای بیــن آن‌هــا آن‌قــدر کــه بســیاری ب
 3» ــشِ »همه‌جاحاضــر ــه آنچــه رایان ]درهم‌تنیدگــی[ هنگامــی بیشــتر خواهــد شــد ک
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1. pervasive

ــاب بررســی  ــز در کت ــده را نی ــن پدی ــر شــود- ای ــده می‌شــود، رایج‌ت «1 نامی ــر ــا »فراگی ی
ــرای تحلیــل  ــا این‌کــه بودیســم را بیــش از دو هزارســال پیــش ب کــرده‌ام(. بنابرایــن، ب
خــود »آفلایــن« ایجــاد کردنــد، می‌تــوان از ابزارهــای تحلیلــی‌اش بــرای تحلیــل خــود 
»آنلایــن« نیــز اســتفاده کــرد. ایــن ایــده بنیــاد بســیاری از دیدگاه‌هایــی اســت کــه در 

کتــابِ پیــش‌رو مطــرح شــده‌اند.
اگرچــه کتــاب از دیــدگاه بودایــی راجــع بــه خــود ]آفلایــن[ الهــام گرفتــه اســت، 
بــاره خــود آنلایــن از دیــدگاه بودایــی نیســت؛ یعنــی برنامــه مــن ایــن  امــا بی‌تردیــد در
یــم از آنجــا کــه در بودیســم چنیــن آمــده اســت، خــود )آفلایــن یــا  نیســت کــه بگو
یژگی‌هاســت. برنامــه‌ام ایــن اســت کــه بــدون تکیــه بــر  آنلایــن( دارای فــان و بهمــان و
توانایی‌هــای بودیســم، سلســله بحث‌هایــی مســتقل را بــرای تأییــد ایــده اصلــی کتــاب 
گــر فلســفه بودایــی بتوانــد نــزد جامعــه فیلســوفان قابــل ‌دفــاع و پذیرفتنــی  ارائــه کنــم. ا
باشــد، بــه دلیــل شایســتگی‌های خــودش اســت، نــه بــه دلیــل این‌کــه اندیشــه‌های 
بــودا باشــد یــا نباشــد. در واقــع ایــن خــاف روح بودیســم نیز هســت. پــس بحث‌های 
بودایــی را تنهــا در بخــش کوچکــی از ایــن کتــاب خواهیــد یافــت، بنابرایــن خوانندگان 

غیربودایــی یــا به‌کلــی غیرمذهبــی نیــز می‌تواننــد از مباحــث کتــاب بهره‌منــد شــوند.
پــس از کارگاه آرهــوس بــا پــرورش بیشــترِ ایــن ایــده چنــد مقالــه علمــی منتشــر کــردم 
یــادی  کــه شــماری از آنهــا در ایــن کتــاب آمده‌انــد. بدیهــی اســت کــه بــه اشــخاص ز
مدیونــم کــه بــدون آنهــا ]پــروردنِ[ ایــن کتــاب ممکــن نبــود. نخســت می‌خواهــم از دو 
یــدی تشــکر کنــم. ایــده آنــان  بــان کارگاه آرهــوس، یعنــی چارلــی اس و لوچانــو فلور میز
یــکِ خــودِ  بــاره »مــن آنلایــن کیســت؟« علاقــه بــه متافیز بــرای برگــزاری نشســتی در
آنلاین را در من برانگیخت؛ زمینه‌ای که نه‌تنها بسیاری از شاخه‌های فلسفه مانند 
یــک، فلســفه فنــاوری و اخلاقیــات، بلکــه بســیاری از رشــته‌های دانشــگاهیِ  متافیز
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1. Fay Sudweeks

2. Cultural Attitudes toward Technology and Communication (CATaC)

3. journal AI & Society                   4. Karamjit Gill                   5. John Weckert

ــر  یــخ را در ب دیگــر ماننــد مطالعــات ارتباطــات، جامعه‌شناســی، مردم‌شناســی، و تار
می‌گیــرد. بنابرایــن فایــده دیگــر موضــوع کتــاب، بین‌رشــته‌ای بــودنِ آن و احتمــال 
بــالای جلــب علاقــه پژوهشــگرانی از حوزه‌هایــی جــز فلســفه اســت. چارلــی اس در 
بســیاری زمینه‌هــا بــه مــن کمــک فــراوان کــرده اســت. جــدا از این‌کــه در دیــدار مــن 
بــان فوق‌العــاده‌ای بــود، در واقــع دوســتی مــا بــه قبل‌تــر  از آرهــوس در ســال 2010 میز
یکس1 نخســتین کنفرانــس  برمی‌گــردد؛ بــه ســال 1998 زمانــی کــه او و فــای ســادو
بین‌المللــی را در مــورد نگرش‌هــای فرهنگــی بــه فنــاوری و ارتباطــات2 ســامان دادنــد 
کــه اکنــون بــه مجموعــه کنفرانس‌هــای مشــهوری تبدیــل شــده اســت. از بخت‌یاری‌ام 
بــوده کــه توانســته‌ام دو بــار چارلــی را بــه تایلنــد دعــوت کنــم و امیــدوارم کــه دوســتی 
و همــکاری مــا ادامــه یابــد. لوچانــو دوســت وفــاداری بــوده کــه از کوشــش‌هایم بــرای 
ارائــه ایــن تأمــات فلســفی حمایــت کــرد و اظهارنظرهــا و پیشــنهادهای ارزشــمند 

بســیاری بــه مــن داد. امیــدوارم همــکاری مــا نیــز ادامــه یابــد.
همچنین از همۀ شرکت‌کنندگان کارگاه آرهوس سپاسگزارم که به‌چالش‌کشیدن‌ها 
و نقدهایشــان بــر ارائــه مــن، بــه شــکل‌گیری ایده‌هــای ایــن کتــاب انجامیــد. مایلــم از 
یراســتار مجلــه هوش‌مصنوعــی و جامعــه3، کارامجیــت جیــل4 تشــکر کنــم کــه بــرای  و
نــگارش مقالــه‌ای راجــع بــه رایانــشِ همه‌جاحاضر از من دعوت کــرد، و جان وکرت5، 
کــه از بســیاری لحــاظ بســیار یاری‌گــرِ مــن بــوده اســت؛ یکــی از یاری‌هایــش، دعــوت 
از مــن بــرای نــگارش مقالــه‌ای دیگــر در مجلــه آنلایــنِ اطلاعــات بــود. هــر دو مقالــه 
ــد، نقــش مهمــی داشــتند. ــاب پیــش‌رو انجامی ــه کت ــه ب ــی ک در شــکل‌گیری ایده‌های

از کنفرانــس آرهــوس تــا ایــن کتــاب راه درازی بــود. از بخت‌یــاری‌ام بــود که در طول 
راه از کمــک و حمایــت اشــخاص گوناگونــی بهره‌منــد شــدم. جــز جلســه آرهــوس، از 
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1. Thai Netizen Network              2. Arthit Suriyawongkul                     3. Elizabeth Buchanan

4. Michael Zimmer                         5. Computer Ethics/Philosophical Enquiry (CEPE)

6. Philip Brey                                    7. Johnny Søraker                                 8. Axel Gelfert

9. Eric Kerr

ــاره »مطالعــات آنلایــن« بهــره بــردم کــه شــبکه تای‌نتیــزن1  ب نشســتی در بانکــوک در
آن را در نوامبــر 2010 برگــزار کــرد. ایــن نشســت غیررســمی و دوســتانه بــه مــن فرصــت 
ــرای افــرادی از رشــته‌های دانشــگاهی دیگــر  بــان تایلنــدی ب ــا کار خــود را بــه ز داد ت
یاونکول2 از شــخصیت‌های  ــت ســور ــد همیشــه آرتی ــم. مانن ــه کن و غیرمتخصــان ارائ
مهــم گــروه تای‌نتیــزن بــود کــه همــواره مشــوق مــن بــوده اســت. همچنیــن از الیزابــت 
کــه ســال 2011 دعــوت کردنــد تــا در پنــل  یمــر4 سپاســگزارم  بوچانــان3 و مایــکل ز
ینکانســن  /جســتار فلســفی5 در میلواکــی و افتتاحیــه کنفرانــس اخلاقیــات کامپیوتر
بــاره دیــدگاهِ کتــابِ پیــش‌رو بیشــتر تأمــل  ســخنرانی کنــم، و بــه مــن فرصــت دادنــد در
یک  کنم. از فیلیپ بری6، وونگ پاک-هانگ، جونی سوراکر7، اکسل گلفرت8، و ار
یقــی بــر رشــد فلســفی مــن مؤثــر بوده‌انــد.   کــر9 سپاســگزاری می‌کنــم کــه همگــی بــه طر

وم سوراج هونگلادار
بانکوک، تایلند


